RISSABANDIERA(gara a squadre)

Materiale necessario:

‐ una bandiera molto robusta (l'ideale uno straccio da pavimento).

Regole:

Il gioco in apparenza è simile alla rubabandiera. Quindi rubare la bandiera,

correre verso la propria linea, afferrare bandiera e avversario e portarli

entrambi verso il proprio campo, lanciare la bandiera, come si intuisce, il gioco

non li esclude, ma anzi li prevede esplicitamente. E' a discrezione

dell'animatore stabilire dei limiti idonei per il gruppo che si gestisce, ma

abbiamo notato che non bisogna essere troppo severi nell'imporre limiti a

questo gioco: l'importante è che sia chiaro che colpi, graffi e morsi non sono

tollerati... il resto vien giocando! L'animatore avrà cura di far affrontare

bambini simili nell'età, indole e soprattutto peso. Il gioco si adatta

incredibilmente anche alle bambine (purché ovviamente non siano messe in

competizione con maschietti), se si riesce a far vincere loro una prima

naturale ritrosia. I duelli più infocati, le facce più accese e gli scontri più

entusiasmenti sono, garantito, quelli tra tenere femminucce.

Se si vuole aumentare il caos, l'animatore può chiamare anche più di un

numero.

Vince chi... porta la bandiera nel proprio campo: con ogni mezzo lecito.

Valori educativi: uso controllato della propria aggressività, collaborazione e

Competizione
